OLIMPIADAS DE INTEGRACAO DOS SERVIDORES MUNICIPAIS - 2017

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO |: DA ORGANIZACAO
Art.01 - Este Regulamento é o conjunto das disposicbes que regem as OLIMPIADAS DE
INTEGRAQAO DOS SERVIDORES MUNICIPAIS - 2017
Art.02 - As OESCS tém por finalidade estimular a pratica desportiva e integracdo entre todos o0s
servidores municipais.
Art.03 - As Olimpiadas sdo promovidas pela Secretaria Municipal de Administracéo e realizadas em
conjunto com o Departamento de Esportes da SESDE.
Art.04 - As Olimpiadas seréo realizadas nas seguintes modalidades esportivas:

4.1) FUTEBOL 7 MASCULINO

4.2) VOLEIBOL QUADRA MISTO

4.3) CANASTRA DUPLAS

4.4) TENIS DUPLAS MASCULINO E FEMININO (inscricdo individual)

4.5) XADREZ (individual)

4.6) VOLEIBOL DE AREIA 4 X 4 MISTO

4.7) BASQUETEBOL MASCULINO 3 X 3

CAPITULO II: DAS INSCRICOES E PARTICIPACAO

Art. 05 - Poderéo participar das Olimpiadas:
Cada equipe podera ser formada por servidores de no maximo 03 Secretarias ou Entidades, conforme
local de lotacdo;
& Unico: Poderdo participar do evento servidores da cdmara de Vereadores, Vereadores, Assessores
de Vereadores, Conselho Tutelar, AESCA e Casa da Crianca.

Art. 06 - NUmero Limite de Atletas por modalidade:
a) FUTEBOL 7 MASCULINO: 12 jogadores;
b) VOLEIBOL QUADRA MISTO: 12 jogadores (Sera obrigatorio a presenca de no minimo duas jogadoras
em quadra durante seu respectivo jogo);
c) CANASTRA DUPLAS: (Livre);
d) TENIS DUPLAS MASCULINO E FEMININO: seré disputado em duplas, com inscri¢des individuais,
sendo sorteadas as duplas, respeitando o nivel técnico de cada um;
e) XADREZ: (livre);
f) VOLEIBOL DE AREIA 4 X 4 MISTO: 06 jogadores por equipe e Sera obrigatorio a presenca de no
minimo uma jogadoras em quadra durante seu respectivo jogo
g) BASQUETEBOL MASCULINO 3 X 3: 04 jogadores por equipe.
Art. 07 - As fichas de inscricdo das modalidades coletivas deverdo ser entregues no dia estipulado da
respectiva modalidade coletiva, podendo ser alterada até o inicio da respectiva modalidade.
Art. 08 - Cronograma dos Jogos:

MODALIDADE DATA HORARIO LOCAL
FUTEBOL 7 28/10 8:30 AABB
VOLEIBOL QUADRA 23/10 18:00 POLIESPORTIVO

25/10 19:00 POLIESPORTIVO
28/10 13:30 AABB
CANASTRA 24/10 19:00 ESPACO ASSEMP
26/10 19:00 ESPACO ASSEMP
28/10 09:00 AABB
TENIS 28/10 08:30 AABB
XADREZ 28/10 09:00 AABB
VOLEIBOL 4 X4 28/10 08:30 AABB
BASQUETEBOL 3 X 3 28/10 08:30 AABB




CAPITULO IIl: DO SISTEMA DISCIPLINAR E JUSTICA DESPORTIVA

Art. 09 - Serdo consideradas conhecedoras do Regulamento Geral e Técnico das Olimpiadas, todas
as pessoas fisicas e juridicas vinculadas aos jogos e, assim, submeter-se-do, sem reserva alguma, a
todas as suas disposicdes e as consequéncias que delas possam emanar.

Art. 10 - Durante a realizagao dos jogos, os julgamentos de protestos, atos de indisciplina e
irregularidades técnicas e administrativas, quando néo aplicado pela Comissdo Técnica, serao
executados pela JDT (Junta Disciplinar Temporaria), que julgara as ocorréncias em todo o eventos.
Art. 11 - O responsavel técnico da inscricdes responderdo pela constituicdo de sua equipe, pela
fidedignidade e veracidade das informacdes regulamentares e disciplinares das mesmas.

Paragrafo Unico - em caso de dano material causado nas instalacdes dos locais de competicéo, o

Art. 12 - A equipe que ndo comparecer no horario marcado para seu primeiro jogo da
programacao, na respectiva etapa, perdera por WO podendo prosseguir na competicdo. Os
pontos da partida serd@o creditados em favor da equipe adverséaria.

Paragrafo unico - Em caso de WO nas modalidades coletivas, o escore registrado em sumula
sera de:

Basquetebol 4 X 4 20X 0
Voleibol Quadra 2 X 0 (sets) 30 X 00 (pontos)
Voleibol 4 X 4 21 X0
Futebol 7 1X0

Art. 13 - Quando do ndo cumprimento de ordem administrativa e/ou técnica, prevista neste
Regulamento ou estabelecida em Congresso Técnico, a equipe infratora serd punida com a perda
sumaria de pontos na partida/jogo/prova em que houve a irregularidade e/ou com a eliminacao da
competicao.

Paragrafo 1° - Os pontos por ventura obtidos pela equipe infratora serdo revertidos em favor da
equipe/jogador adversaria(0).

Paragrafo 2° - Em caso de eliminacdo de uma equipe, todos os pontos por ela obtidos
anteriormente serdo desconsiderados.
Art. 14 - Durante a realizacéo dos jogos, o0s julgamentos de protestos, atos de indisciplina e
irregularidades técnicas e administrativas, quando nao aplicado o rito sumario pela Comissdo Técnica,
serdo executados pela JUNTA DISCIPLINAR TEMPORARIA.
Art. 15 - As equipes participantes, poder&o protestar ou denunciar irregularidades, por escrito, com
indicacdo legivel do nome completo do(s) reclamante(s) e sua(s) assinatura(s) no documento, apds o
término do jogo ou prova em questao, através de seu representante legalmente credenciado em ficha
de inscricdo. O prazo para a apresentacao por escrito do protesto e/ou denuncia de ordem técnica
sera de 30 minutos apos o término do jogo. Caberd, exclusivamente, ao reclamante a apresentacao
de documentacdo comprobatdria das irregularidades que alegar.
Paragrafo 1° - O reclamante deverd encaminhar seu protesto ou dendncia para a Coordenacao
Técnica.
Paragrafo 2° - As decisbes JDT, sdo irrecorriveis.

CAPITULO V: DA PREMIACAO
Art. 16 - A Premiacéo sera de medalhas até o quarto lugar em todas as modalidades.

CAPITULO VI: DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 17 - Os Orgaos promotores e executores das olimpiadas nédo se responsabilizaréo por acidentes
ocorridos com alunos, ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante ou depois dos jogos.

Art. 18 - Os casos omissos neste regulamento serédo resolvidos pela Comissdo Organizadora e/ou
JDD.

Comissao Organizadora



OLIMPIADAS DE INTEGRACAO DOS SERVIDORES MUNICIPAIS - 2017

REGULAMENTO TECNICO

CAPITULO I: DA PONTUACAO

Art. 01 - Nas modalidades coletivas, a contagem de pontos para efeito de classificacao terd o seguinte
valor:

Futebol 7 Voleibol / Basquetebol / Canastra
VITORIA 03 pontos VITORIA 02 ponto
EMPATE 01 ponto DERROTA 01 ponto
DERROTA 00 ponto

CAPITULO Il: DO BASQUETEBOL 3 X 3

Art. 01 — A competicdo de Basquetebol das Olimpiadas sera regido pelas regras em vigor na CBB,
pelo que dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 02 - Fica estabelecido o minimo de 03 e no maximo de 04.

Art. 03 - FORMULA DE DISPUTA:

1) Equipes Participantes:

N° CHAVE “UNICA”
01 | EDUCACAO

02 | ADM/PLAN

03 | TRANSPORTES

04 | HARMONIA

2) Férmula de Disputa: quadrangular.
3) Critérios de Desempate:
a) Confronto Direto (somente entre 02 equipes)
b) saldo favoravel de pontos
C) pela cesta “average”
d) sorteio.



CAPITULO Ill: DO FUTEBOL 7
Art. 01 - A competicdo de Futsal, sera regido pelas regras em vigor na Federacdo Gaucha de Futebol 7
e pelo que dispuser este Regulamento.

Paragrafo Unico — Fica estabelecido o nimero minimo de tres (7) e no maximo de doze (12)

jogadores.
Art. 02 - A contagem dos cartdes disciplinares far-se-4 cumulativamente e implicard a suspenséo
automatica.

- Trés (3) cartbes amarelos: 01 jogo

- Um (1) cartdo vermelho: 01 jogo
Art. 03 - FORMULA DE DISPUTA:
1) Equipes Participantes:

N° CHAVE “A” N° CHAVE “B” N° CHAVE “C”

01 | OS BORRACHOS 06 | MISTURADOS DAOKTOBER | 11 | OBRAS

02 | SAUDE EM ACAO 07 | SEAGRI 12 | TRANSPORTES

03 | CAMARA DE VEREADORES “B” | 08 | GUARDA MUNICIPAL 13 | C. VEREADORES “A”
04 | CENTRAL 09 | DEPARTAMENTO ESPORTES | 14 | SEMMASS

05 | HAB/SOC/AESCA 10 | FAZENDA 15 | TRIANON

2) Férmula de Disputa:

2.1) Fase Classificatoria:

a) Esta fase sera formada por 15 equipes, divididas em 03 chaves.

b) Nesta fase as equipe jogardo entre si dentro de sua respectiva chave, classificando-se o 1° e 2°

lugar de cada chave, mais os dois melhores terceiros.

c) Critérios de Desempate: 05 penalidades intercaladas (05, 01,....).

1°) maior numero de vitorias;

2°) Confronto Direto ( apenas entre 02 equipes)

3°) pelo melhor saldo de gols;

4°) pelo maior numero de gols feitos;

59) sorteio.

2.2) Fase Quartas de Finais:

a) As 08 equipes classificadas da fase anterior serdo dividas em 04 Grupos, SORTEIO DIRIGIDO, a

saber:

Gl)1°LX3°L

G2)1°LX2°L

G3)1°LX2°L

G4)20L X2°L

b) Critérios de Desempate: penalidades: 5, 1.

2.3) Fase Semi Final:

a) As 04 equipes classificadas da fase anterior disputardo o cruzamento de chaves, a saber:
Gl X G3
G2 X G4

b) Critérios de Desempate: 05 penalidades intercaladas (05, 01,....).

2.4) Fase Final:

a) As 02 equipes perdedoras da fase anterior disputardo o 3° e 4° lugar.

b) As 02 equipes vencedoras da fase anterior disputardo o 1° e 2° lugar.

c) Critérios de Desempate: 05 penalidades intercaladas (05, 01,....).



CAPITULO IV: DO VOLEIBOL MISTO

Art. 01 - A competicao de Futsal, sera regido pelas regras em vigor na CBV e pelo que dispuser este
Regulamento.

Paragrafo unico — Fica estabelecido o numero minimo de tres (6) e no maximo de doze (12)
jogadores.
Art. 02 FORMULA DE DISPUTA:
1) Equipes Participantes:

N° CHAVE “A” N° CHAVE “B”

01 | AMETISTA 06 | ADM VOLEIBOL

02 | HARMONIA 07 | DEPARTAMENTO DE ESPORTES
03 | MISTURADOS DAOKTOBER | 08 | VEREADORES

04 | COMETA 09 | ESPORTE COM SAUDE

2) Férmula de Disputa:
2.1) Fase classificatoria:
a) Esta fase sera formada por 8 equipes, divididas em 02 chaves (A e B).
b) Nesta fase as equipe jogardo entre si dentro de sua respectiva chave, classificando-se o 1° e 2°
lugar de cada chave.
c) Critérios de Desempate:
1°) Confronto Direto (somente entre 02 equipes)
2°) saldo favoravel de sets/pontos;
39) sorteio;
2.2) Fase Semi Final:
As 04 equipes classificadas da fase anterior disputardo o cruzamento de chaves, a saber:
1°A X 2°B
1°B X 2°A
2.3) Fase Final:
a) As 02 equipes perdedoras da fase anterior disputardo o 1° e 2° |lugar.
b) As 02 equipes vencedoras da fase anterior disputardo o 1° e 2° lugar.

CAPITULO V: DO VOLIBOL 4 X4 MISTO

Art. 01 — A competicdo de Voleibol 4 X 4 Misto sera regido pelas regras em vigor na CBV, pelo que
dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 02 - Fica estabelecido o minimo de 04 e no maximo de 06.

Art. 03 - FORMULA DE DISPUTA:

1) Equipes Participantes:

N° CHAVE “UNICA”

01 | SEAGRI

02 | HARMONIA

03 | MAO SANTA

04 | ADM VOLEI

05 | DEPARTAMENTO DE ESPORTES

2) Férmula de Disputa: pentagonal

3) Critérios de Desempate:
1°) Confronto Direto (somente entre 02 equipes)
2°) saldo favoravel de sets/pontos;
39) sorteio;



CAPITULO VI. DO CANASTRA

Art. 01 — A competicdo da Canastra sera regida pelas regras relacionadas abaixo, pelo que
dispuser este Regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.

Art. 02 — Regras:

a.
b.

m.

N

Poderdo participar duplas livres.

Esta modalidade sera regida por este regulamento e suas especificacbes deverdo ser observadas. As duplas
podem ser mista, como masculina e feminina.

Dos pontos:

Serdo disputadas até 2.000 pontos.

Da embaralhada:

Todas as cartas deverdo ser embaralhadas, sendo que o jogador da esquerda fara o corte.

Da distribuic&o:

Seréo dadas 13 (treze) cartas para cada jogador, sempre da direita para a esquerda, uma a uma em
sequéncia.

Da lixada (pegar a mesa):

Apobs a lixada deve haver sempre uma carta na mesa. Quando o jogador tiver apenas uma carta na mao nao
podera lixar. S6 podera fazer uso da lixada se a 12 carta servir para baixar em um dos jogos abertos ou
com duas nas maos.

Da limpa (sem coringa):

Toda a canastra podera ser limpa.

Das trincas:

S6 poderdo ser feitas trincas das cartas A (az). (Sem Coringa)

Dos coringas

Serdo sempre as cartas de numero 2 (dois) e o curingao.

Da batida final:

Para a batida final, a dupla tem que ter, pelo menos, uma canastra, limpa ou suja. As cartas de 3 (trés)
até 7 (sete), valerdo 5 (cinco) pontos, de 8 (oito) até 13 (treze) valerdo 10 (dez) pontos, o Az vale 15
(quinze) pontos, o curingdo vale 20 (vinte) e o coringa vale 10 (dez) pontos.

Canastra limpa: 200 pontos
Canastra suja: 100 pontos

Batida: 50 pontos
Para bater 0 jogo, pode ser feito com a carta da mesa, mesmo que esteja com uma carta na méo.
Da contagem dos pontos:
Para efeito de contagem as cartas de 3 (trés) a 7 (sete) valerdo 5 (cinco) pontos, de 8 (oito) a 13 (treze)
valerdo 10 (dez) pontos, o Az vale 15 (quinze) pontos, o curingdo vale 20 (vinte) e o coringa (02) vale 10
(dez) pontos.
O jogo seréa encerrado apo6s a Ultima comprada.
Da conversa:
N&o é permitido conversar durante o jogo, pois € deselegante para com a dupla adversaria. Qualquer
manifestacdo serd advertida 2 (duas) vezes e na 32 vez terd punicdo de 50 pontos. Caso algum participante
tenha atitude anti-desportiva ou atue de ma-fé, a dupla sera desclassificada imediatamente da
modalidade.
Da baixa das cartas:
A abertura podera ser feita com 45 (quarenta e cinco) pontos. No caso de alguma dupla abrir furado, a
multa sera a abertura com 90 (noventa) pontos, e se persistir, 120 pontos. Na abertura somente podera ser
usada a 12 carta da lixada para contar os 45 pontos. (No caso de pegar a carta da mesa). Apds atingir 0s
1500 pontos, a abertura serd com 75 pontos.
E livre a consulta da pontuag&o do adversério. Apds a batida, as cartas que sobram ficam para o
adversario.
Dos casos omissos:
Caso haja davida quanto as regras do jogo, as mesmas deverao ser sanadas com o coordenador da
modalidade antes do inicio dos jogos.
Apoés a batida, a contagem sera feita em voz alta.
Em caso de discordancia, o fiscal (pessoa neutra) fara a contagem.
As duplas serdo sorteadas.



Art. 03 - FORMULA DE DISPUTA:
1) Equipes Participantes:

CHAVE “A”

N° NOMES SECRETARIA
01 | Tricia Schaidhauer/Cleyson Morimoto PROCURADORIA

02 | Maiquel Miguel Junkherr/Roque Konzen SETSU

03 | Rafael Haas/André Antdo da Rosa SETSU
CHAVE “B”

N° NOMES SECRETARIA
04 | Mario André Krueger/Gilmar Kolher SESTSU

05 | Solange Loebens/Claudio Ferreira TRANSPORTES

06 | Solange Finger/Bruna Molz CAMARA DE VEREADORES
CHAVE “C”

N° NOMES SECRETARIA
07 | Giovane Etges/Eduardo L. Faust TRANSPORTES

08 | Olavo Nopes/Ailton Silva TURISMO

09 | Canisio Rabuske/Flavio Eisenhardt SAUDE
CHAVE “D”

N° NOMES SECRETARIA
10 | José Adroaldo A. da Rosa/Sebastido dos Santos | OBRAS

11 | Inor Luis Reis/Romario Guedes HABITACAO

12 | Francisco C. Smidt/Edmar G. Hermany CAMARA DE VEREADORES
CHAVE “E”

N° NOMES SECRETARIA
13 | Ari Thessing/André Scheibler CAMARA DE VEREADORES
14 | Vanderlei Weiss/Christian Beling HABITACAO

15 | Giovani Alles/Jairo Bastos SAUDE

2) Formula de Disputa:
2.1) Fase classificatoria:
a) Esta fase sera formada por 15 equipes, divididas em 05 chaves (A, B,C,D e E).
b) Nesta fase as equipe jogardo entre si dentro de sua respectiva chave, classificando-se o 1° lugar de
cada chave, mais os 03 melhores segundos.
c) Nesta fase cada rodada sera em partida Unica de 2000 pontos.
d) Critérios de Desempate:
1°) Confronto Direto (somente entre 02 equipes)
2°) Saldo de Pontos
3°) Maior n° de pontos feitos.
4°) Sorteio
2.2) Fase Quartas de Finais:
a) As 08 equipes classificadas da fase anterior seréo dividas em 04 Grupos, SORTEIO DIRIGIDO, a
saber:
Gl)1°L X 1°L
G2)1°LX2°L
G3)1°LX2°L
G4)1°LX2°L
b) Nesta fase cada rodada sera em uma melhor de 03 partidas de 2000 pontos cada.
2.3) Fase Semi Final:
a) As 04 equipes classificadas da fase anterior disputardo o cruzamento de chaves, a saber:
Gl X G3
G2 X G4
b) Nesta fase cada rodada sera em uma melhor de 03 partidas de 2000 pontos cada.



2.4) Fase Final:

a) As 02 equipes perdedoras da fase anterior disputardo o 3° e 4° lugar.

b) As 02 equipes vencedoras da fase anterior disputardo o 1° e 2° lugar.

c) Nesta fase cada rodada sera em uma melhor de 03 partidas de 2000 pontos cada.



